Science & business Fair 2025 - EDITAL

Estamos nos aproximando de nossa Science Fair, um momento especial para vocés aplicarem seus conhecimentos
em projetos cientificos nas diferentes areas (Ciéncias da Terra, Naturais, Humanas etc. ou projetos de engenharia).
Para garantir que a feira seja um sucesso, preparamos um guia detalhado para ajuda-los no planejamento e na
orientacao.

1. REGRAS GERAIS

1.1 O SCIENCE FAIR 2025 ¢é voltado para os estudantes de Fundamental Il e 12 série do Ensino Médio.

1.2 Os projetos deverdo ser desenvolvidos por grupos de trés aprendizes (que podem ser de séries
diferentes), com a participacdo obrigatdéria de um professor orientador (ou profissional especialista que
possam oferecer orienta¢des adicionais e criticas construtivas).

1.3 O grupo deverd manter um ambiente de colaboragdo todos se sintam a vontade para discutir suas ideias e
dificuldades. O orientador devera realizar check-ins periddicos para acompanhar o progresso e oferecer
suporte conforme necessario.

1.4 Cada estudante pode inscrever apenas UM projeto.
1.5 O orientador pode participar de multiplos projetos.

1.6 O grupo deverd escolher desenvolver projeto referente a UMA disciplina, mesmo que inclua elementos
gue o contenham varias disciplinas, mas sera avaliado apenas na disciplina escolhida.

1.7 Durante o desenvolvimento do projeto o grupo devera elaborar o seu Didrio de Bordo onde registrara
todas as etapas, duvidas, dificuldades, decisGes e justificativas ao longo do desenvolvimento do projeto.

1.8 Os registros no Diario de Bordo ajudarao na elaboragdo do Plano de Pesquisa. Siga as orientagGes inseridas
no edital.

1.9 Apdsidentificar se o projeto sera um projeto de Ciéncias ou de Engenharia, o grupo devera elaborar o
esboco do seu Plano de Pesquisa que ajudara a estruturar as ideias antes do desenvolvimento do seu
projeto. A estrutura basica exigida de contetdo no Plano de Pesquisa esta detalhada no edital, mas esta
disponivel na plataforma e fazendo o login, podera ir sendo preenchida e corrigida a medida que o grupo
for desenvolvendo o projeto.

1.10 Ao final o grupo devera finalizar o Plano de Pesquisa na plataforma e submeté-lo e clicar no botdo
“submeter”. A partir dai ndo sera mais possivel fazer alteracdes (www.sciencefair.org.br) - data limite para

a submissdo 20/05). O Plano de Pesquisa serd o critério de maior peso na avaliagdo do projeto.

1.11 O grupo deverd filmar com um celular (na horizontal), um video explicativo mostrando seu projeto, no
tempo maximo de 3 minutos.

1.12 O video deverad ser colocado no YouTube e o endereco do link, anotado no diadrio de bordo para envia-lo
guando o grupo fizer a inscricdo do seu projeto no portal da Science Fair (www.sciencefair.org.br). Os videos

serdo publicados e o mais votado pelo juri popular recebera prémio.
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PLANEJAMENTO DO PROJETO

Defini¢cdo do Cronograma

e Abaixo colocamos o cronograma com datas especificas para cada fase do projeto, incluindo prazos para
entrega do tema, conclusdo da pesquisa, experimentos, redagdo do relatdrio, e pratica de apresentagao. Esses
prazos devem ser cumpridos e que entendam a importancia de seguir o planejamento para evitar atropelos de
ultima hora.

Pesquisa e Experimentagdo

Escolha do tema X

A partir
Inscri¢do do projeto | do dia
09/04

Elaboragdo do
Diario de Bordo

Revisdo
bibliografica

Inicio da
elaboragdo do X
Plano de Pesquisa

Coleta de amostras

Testes laboratoriais

Finalizagdo do experimento e da parte escrita

Anilise de Data limite
resultados 20/05

Elaboracdo do Data limite
video 20/05

Submiss3o de Data limite
banner e video 20/05

Escrita final do Data limite
Plano de Pesquisa 20/05

Submiss3o do Data limite
Plano de Pesquisa 20/05

Preparacdo para a
apresentagdo do
Projeto no Science
Fair

e Programe sessdes regulares de acompanhamento com o orientador, para discutir o progresso, ajustar prazos

se necessario e esclarecer duvidas.
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2.2 Decisdo na escolha da disciplina por parte dos aprendizes

e O grupo devera informar ao professor da disciplina escolhida pela qual optar e discrimina-la quando da
inscricdo do projeto.

2.3 Escolha e Delimitagdo do Tema - Exploragdo de Ideias

e Promovam sessGes de brainstorming com o grupo, buscando pensar em problemas reais que podem ser
resolvidos através da ciéncia ou da engenharia.

e Escolher temas que despertem seus interesses e que sejam relevantes para a comunidade ou para o mundo ao
redor deles.

e Procurem “pensarem fora da caixa”, explorando temas que podem ser relacionados ao conteudo trabalhado
em sala, ou assuntos inovadores que despertem sua curiosidade cientifica.

2.4 Defini¢ao Clara da Questdo de Pesquisa

e Pegam ajuda para transformar suas ideias em perguntas de pesquisa especificas e mensuraveis. Perguntas
amplas devem ser refinadas para que possam ser investigadas de forma pratica. Vocés podem contar para
isso com seu orientador, a professora Flavia do Laboratdrio de Inovagao, ou os professores Bruna, Eunice
e a Técnica de Laboratdrio Maria Eduarda. Serdo divulgados pela coordenagdo os dias de plantdo de
atendimento.

e Apresentem exemplos de boas perguntas de pesquisa e mostrem como elas podem ser investigadas
cientificamente, guiando os aprendizes no processo de delineamento do problema.

3. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

O projeto desenvolvido pelo grupo deve seguir a Metodologia Cientifica’’) ou Metodologia de Engenharial® e
devem estar enquadrados em uma das seguintes categorias e suas respectivas subcategorias: Ciéncias Agrarias,
Ciéncias Bioldgicas, Ciéncias Exatas e da Terra, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Saude, Ciéncias Sociais Aplicadas e
Engenharia etc..

3.1 Autores de projetos que envolvam pesquisas com participacdo humana, animais vertebrados ou utilizagdo
de organismos vivos (animais), substancias patogénicas devem pedir autorizagao ao seu orientador que
verificara a viabilidade junto a coordenacao. Espécimes mortos, desde que contidos em recipientes
hermeticamente fechados serdo permitidos.

3.2 Nos projetos por pesquisa bibliografica o grupo devera mostrar claramente os elementos do projeto
desenvolvido e quais partes do projeto sdo de autoria de outro pesquisador citando as devidas fontes.

3.3 O grupo deve referenciar e incluir créditos em todo conteudo inserido em sua pesquisa que ndo é de
sua propria autoria, identificando os autores e as fontes destes materiais. Nao serdo aceitos projetos
copiados e colados ou projetos que possuam conteidos plagiados ou a inser¢ao de trechos sem as
devidas referéncias sdo sujeitos a desclassificagao.

3.4 Aplicagdo do Método Cientifico ou de Engenharia — Se tiverem duvidas, pecam ajuda na aplicagdo do
método cientifico ou de engenharia descrito no roteiro junto com o edital.

o Definicdo de Hipdteses

v’ Verifiquem o que é uma hipétese e como ela deve ser formulada com base no tema escolhido. A hipétese
deve ser testdvel e previsivel.

v’ Apresentem exemplos de hipdteses bem formuladas para usa-las como referéncia.
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v’ Lembrem a importancia de documentar cada etapa do processo no diario de bordo para que tenham as
informagGes necessarias na elaboracdo do resumo e na apresenta¢do dos resultados.

v’ Busquem pesquisar fontes confidveis e criar um plano experimental claro e viavel.

v’ Certifiquem-se de que o grupo esteja conduzindo seus experimentos de maneira segura e ética,
respeitando todas as normas de seguranca.

e Desenvolvimento do Experimento

v’ Elaboragdo do Plano Experimental: criem um plano experimental detalhado. O grupo deve definir as
variaveis (independente, dependente e controladas) e elaborar um procedimento claro para a realizacdo
dos testes.

v’ Teste de Viabilidade: Verifiquem se os experimentos planejados sdo vidveis, tanto em termos de recursos
guanto de tempo disponivel.

v' Ensino de Boas Praticas de Experimentagdo: é importante seguir praticas seguras e éticas durante os
experimentos, garantindo que tudo seja realizado de maneira responsavel.

4. PLANTAO PARA SUPORTE A ELABORACAO DOS EXPERIMENTOS

e Orientacdo e apoio a elaboracdo dos experimentos no Espaco das Ciéncias:
o Sexta-feira das 13h10h as 16h, com a professora Bruna.
o Segunda-feira das 13h30 as 16h, com a prof. Eunice.
o Segunda a sexta das 14h10 as 16h, com a professora Duda.

e QOrientagao no desenvolvimento do Plano de Pesquisa
o Quarta e quinta das 13h as 16h, com a profa. Flavia no Laboratdrio de Inovacao.

e Apoio na producdo dos experimentos (marcenaria, elétrica, ferragens etc.)
o Sexta-feira das 14h as 16h30, para suporte da equipe de manutencao.

5. FINALIZAGAO DO PLANO DE PESQUISA INSERINDO OS RESULTADOS

e Busquem o suporte acima para a redacdo do relatodrio final, garantindo que o grupo descreva claramente sua
hipdtese, metodologia, resultados e conclusdes.

® Lembrem da importancia de uma linguagem cientifica adequada e objetiva.

6. PREPARACAO DA APRESENTACAO

e Caprichem na criacdo de apresentacdes visuais atrativas e organizadas (poster e complementar com
apresentacdo digital).

e Pratiquem a apresentacdo, onde todos do grupo possam ensaiar a explicacdo de seus projetos e a resposta as
perguntas que possam surgir.

e Pecam feedback continuo ao orientador durante o desenvolvimento do projeto. Isso ajudara vocés a
aprimorarem seus trabalhos antes da apresentacdo final na feira.

e Informem-se bem sobre os critérios de avaliacdo, para entender o que sera esperado de cada grupo durante o
evento.
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7. ENSAIOS DE APRESENTACAO

e SessOes de Pratica: Agendem ensaios de apresentag¢do, para que o grupo possa praticar a comunicagao do
seu projeto, ensaiando a explicagdao dos conceitos principais e antecipando perguntas que podem surgir.

e Feedback Durante Ensaios: Pecam feedback imediato durante esses ensaios para ajudar cada membro do
grupo a melhorarem sua clareza, confianca e habilidade de responder perguntas.

8. SUBMISSAO DO PROJETO

Orientag¢0es aos aprendizes para a submissao do projeto:

e 12 passo: Desenvolver seu projeto, de acordo com o plano de pesquisa, seguindo o Método Cientifico ou o
Método de Engenharia.

e 292passo: O grupo podera fazer inscrigdo do projeto, a partir do dia 09/04 no site www.sciencefair.org.br

e 32 passo: O grupo devera filmar com um celular, um video explicativo mostrando seu projeto, no tempo
maximo de 3 minutos. A seguir deverdo postar o video no YouTube e anotar o endereco do link no Portal da
Science Fair - www.sciencefair.org.br, até a data limite de 20/05. Os videos serdo publicados e os trés mais
votados pelo juri popular receberdo prémios.

e 42 passo: O grupo devera preencher os dados do banner do projeto no portal do Science Fair
(www.sciencefair.org.br). No dia da Science Fair, o banner serd impresso pelo Alpha Lumen e estara
disponivel para o seu grupo apresentar o projeto.

e 52 passo: A Submissdo de banner devera ser feita até a data limite de 20/05, pelo portal do Science Fair
(www.sciencefair.org.br)

e 62 passo: Ao final, o grupo devera fazer a submissio do seu projeto, até o dia 20/05 (data limite!), no portal
da Science Fair (www.sciencefair.org.br), preenchendo o formulario e enviando informagdes completas dos

participantes, disciplina escolhida, resumo do projeto, plano de pesquisa.

9. EXPOSICAO
e Todos os trabalhos fardo a apresentacdo final: 07 de junho.

e Todos os grupos deverao expor os seus projetos nos estandes oferecidos pelo Alpha (medida padrao),
composta por uma mesa, duas cadeiras, porta pdster e o poster do projeto.

e A presenca dos estudantes finalistas do projeto durante o periodo de exposicdo é obrigatério, sendo eles os
responsaveis pela apresentacao.

e O grupo terd que avisar 0s recursos necessarios para a apresentacdo (tomadas 220V etc.).

e No dia 07 de junho, das 9h a 13h, vocé e seu grupo deverdo estar presentes no projeto escola para
apresentar seu projeto aos avaliadores e ao publico presente, o Banner, o Plano de Pesquisa e o Diario de
Bordo e o experimento (quando houver). Estas documentacdes serdo avaliadas juntamente do poster do
projeto e da apresentacdo oral. Os juizes avaliardo os projetos e dardo notas de zero a dez.



10. AVALIACAO DOS PROJETOS

e A avaliagdo do projeto levard em conta o diario de bordo, o relatério da pesquisa, o poster e a apresentagao
durante a exposi¢ao que recebera pontuacdo entre zero e dez e essa nota substituird a média da VA do 32
trimestre da disciplina escolhida para o projeto.

e Durante a exposicao, professores das diferentes areas fardo a avaliacdo dos trabalhos concedendo notas de
zero a dez, segundo planilha de critérios.

e Havendo alguma irregularidade os projetos serdo desclassificados.

e A avaliacdo devera ser rigorosa e os projetos apresentados serdo avaliados sob diferentes critérios: a
criatividade e a inovagdo da pesquisa, o conhecimento cientifico do problema, a maneira como foram
levantados os dados e como foi conduzida a pesquisa. Serdo avaliadas também a metodologia empregada
(Método Cientifico ou Método de Engenharia), a profundidade da pesquisa e a clareza de apresentacao.

e Os 6 projetos melhor classificados (segundo os critérios descritos no item 10) serao premiados.

11. PREMIACAO

Durante a feira, os estudantes sdo avaliados por um Comité de Avaliacdo que julga os estudantes e seus projetos

segundo os seguintes critérios:

v’ Aplicacdo do Método;

v’ Apresentacdo Oral

v’ Poster; v’ Criatividade / Inovagdo;
v" Diério de bordo; v’ Relevancia:
v Plano de Pesquisa v Profundida,de-

A pontuacdo no Didrio de Bordo sera utilizada como critério de desempate para definir o vencedor da premiagao

guando dois ou mais projetos obtiverem a mesma soma de pontos.

Serao premiados:

O projeto com maior pontuagao dos avaliadores no Total Geral dos critérios;

O projeto com maior pontuacdo no critério “Relevancia/Atitudes/ Apresentacdo Oral”;

O projeto com maior pontuacdo no critério “Atitudes / Criatividade / Inovagdo / Apresentacdo Oral”;

O projeto com maior pontuacdo na soma dos critérios “Atitudes/ Profundidade/ Aplicagdo do Método /
Apresentacdo Oral”;

O projeto mais votado pelo voto popular durante a Science somado a pontuacdo de “Atitudes”;

O video publicado mais votado pelo juri popular (online).

A premiagdo acontecerd na primeira semana de novembro.

[ VEJA A SEGUIR ORIENTAGOES E DETALHAMENTOS. ]
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DIARIO DE BORDO DO PROJETO

Durante o desenvolvimento de seu projeto vocé devera registrando tudo no Diario de Bordo onde vocé
registrara todas as etapas, duvidas, dificuldades, decisdes e justificativas. Os registros no Diario de Bordo
servirdo de base para a elaborac¢do do Relatdrio de Projeto.

1. O Diério de Bordo é um caderno ou pasta onde o(s) estudante(s) registra(m) as etapas que realiza(m)
para desenvolver o projeto. Este registro deve ser detalhado e preciso, indicando datas e locais de
todos os fatos, passos, descobertas e indagacdes, investigacdes, entrevistas, testes, resultados e
respectivas analises

2. Como o proprio nome diz, este é um Diario que sera preenchido ao longo de todo o trabalho, trazendo as
anotacgdes, rascunhos, e qualquer ideia que possa ter surgido no decorrer do desenvolvimento do
projeto.

3. O Didrio ndo precisa ser realizado no computador, e as anota¢des podem ser feitas em um caderno
de capa dura.

4. O Diario de Bordo ndo deve ser enviado junto com o envio do projeto, mas devera ser
apresentado durante a Feira.

5. O Diario de Bordo deve conter:

e O registro detalhado e preciso dos fatos, dos passos, das descobertas e das novas indagagoes;
e O registro das datas e locais das investigac¢oes;
e O registro dos testes e resultados alcangados;

e As entrevistas conduzidas etc.

DESENVOLVIMENTO DO POSTER

e O poster ou banner de um projeto cientifico ou de engenharia é como uma ferramenta visual
explicativa, apresentando de forma sucinta os objetivos, o desenvolvimento, os resultados e
conclusdes de seu projeto.

e Preencham os espac¢os da mascara do poster seguindo as orientagdes.

PLANO DE PESQUISA

A estrutura do Plano de Pesquisa pode ser preenchida diretamente na plataforma! (www.sciencefair.org.br)

Ap0s identificar se o projeto serda um projeto de Ciéncias ou de Engenharia, vocé devera elaborar seu
Plano de Pesquisa que ajudara a estruturar as ideias antes do desenvolvimento do seu projeto.

ESTRUTURA BASICA EXIGIDA DE CONTEUDO NO PLANO DE PESQUISA

e Folha de Rosto com dados de identificacdo:
v Titulo do projeto
v Instituicdo
v Endereco completo da instituicio
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v Nome do(s) Estudante(s) realizador(es) do projeto

G874 8k

v/ Orientador(es) do projeto
v Periodo de desenvolvimento do projeto (Data de Inicio e Data Final)

v Assinatura(s) do(s) estudante(s) e do(s) orientador(es)

e Dedicatdria (Opcional)

e Agradecimentos (Opcional)

e Sumario (ordenacdo dos assuntos com as respectivas paginas)

e Resumo do projeto *(1)

e Introducdo (Apresentacdo e Contextualiza¢cdo do Projeto.)

e Objetivos e relevancia do trabalho (fundamentagao tedrica, pesquisa tematica)

e Desenvolvimento do projeto (material, métodos, descricdo detalhada de procedimentos e testes, cronograma,
custos etc.)

e Resultados do projeto: (transcricdo dos resultados utilizando texto, diagramas, graficos ou tabelas; comentarios e
analise dos resultados e fotos)

e Conclusdes: os seus objetivos foram alcangados? Vocé conseguiu comprovar a sua hipétese?

e Referéncias bibliograficas*(2)

e Anexos (itens ndo essenciais a compreensdo do relatério, mas que o complementam, como fotos, estatisticas
adicionais, transcri¢cdo de entrevistas, questionarios aplicados etc.)

*OBSERVACOES:

(1) Dicas de redagdao do Resumo do projeto - O Resumo do Projeto deve ser o suficiente para que o leitor tenha uma
ideia geral sobre o projeto.

e O Resumo do Projeto apresenta de forma sintética o contetdo do relatdrio do projeto.

e O Resumo do Projeto por si s deve ser capaz de responder as seguintes questdes:
v Por que vocé realizou o projeto?
v O que foi realizado por vocé no Projeto?
v Quais foram os resultados alcangados?

v Os seus objetivos foram alcangados? (Conclusdes )

e O conteudo do resumo ndo deve incluir desenhos, diagramas ou tabelas. Utilize-os no Relatério do projeto.

e Palavras-Chave sdo palavras ou termos essenciais ou representativos do projeto. Ao escolher estas palavras ou
termos, pense naqueles que imediatamente podem ser associados ao seu projeto.

(2) Bibliografia (as trés referéncias mais importantes)

¢ Inclua livros, revistas, jornais e / ou sites consultados.

e Ao fazer referéncia a revistas, jornais ou qualquer publicacdo periddica, inclua sempre a data da publicacdo do
material consultado.

e Ao fazer referéncia a sites de internet, inclua sempre o endere¢co completo da pégina visitada e data da consulta.
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A) METODO CIENTIFICO

(FONTE: FEBRACE)

O plano de Pesquisa no Método Cientifico deve seguir as etapas abaixo:

1.

Enunciar o Problema ou a Afirmacao

Qual é seu objetivo?
Qual é aideia que vocé estd tentando testar?
Qual é a pergunta cientifica que vocé esta tentando responder

Desenvolver uma Hipodtese

Pense como seu projeto pode demonstrar seu propdsito ou objetivo.
Faca uma previsao dos resultados do experimento.
Liste os resultados previstos em termos mensuraveis.

3. Desenvolver um Procedimento para Testar a Hipdtese

Explique com detalhe como seu experimento serd executado e como ele vai testar sua hipotese.
Identifique as varidveis (elementos do experimento que mudam para testar a hipdtese) e os
controles (elementos do experimento que ndo mudam).

Especifique como as medidas dos resultados vdo provar ou refutar sua hipétese.

Este procedimento deve ser como uma receita: outra pessoa deve poder executar o experimento
seguindo o procedimento. Teste com um amigo ou parente para verificar que o procedimento esta
claro e completo.

4. Escolher Materiais

Liste os materiais e os equipamentos que serao utilizados.
Esta lista deve incluir todos os equipamentos necessarios para o procedimento.

5. Observar Resultados

e o 0 0o O

e o o N

Registre sempre no Diario de Bordo do Projeto todas as observagdes, os dados e resultados. Estes
podem ser medidas ou anotagdes sobre seu experimento.

Fotografe se possivel os resultados de seu projeto ou as fases do mesmo. Isto pode ajudar a analise
oua apresentacdo da pesquisa no relatério.

Analisar

Explique suas observagées, dados e resultados.

Liste os pontos principais que vocé aprendeu.

Por que vocé obteve estes resultados? O que seu experimento provou?

Sua hipdtese estava correta? Seu experimento provou ou refutou sua hipétese? Explique em detalhes.

Concluir

Responda ao problema ou a afirmacgao elaborada.

Qual é o valor de seu projeto?

Dados os resultados de seu experimento, qual seria a préxima pesquisa a ser desenvolvida? Qual
seriaa proxima pergunta que deveria ser feita?

Se vocé tivesse que refazer a pesquisa, o que vocé mudaria?
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(B) METODO DE ENGENHARIA

(FONTE: FEBRACE)

O plano de Pesquisa no Método de Engenharia deve seguir as etapas abaixo:

1. Reconhecer Necessidades 2. Definir o Problema

® Observe o mundo ao seu redor. e Defina o problema escolhido.

e Quais sdo os problemas de sua comunidade? e Descreva o problema em linhas gerais.

e Quais sdo as necessidades? ® Reduza o problema focando

e O que poderia ser melhorado? em um aspecto especifico.

2. Propor Alternativas de Solugdo

e C(Crie alternativas de solu¢des para resolver o problema.

e Busque alternativas de solucdes para resolver o problema (ou para resolver problemas semelhantes)
na literatura (e na Internet).

3. Avaliar as Alternativas de Solug¢do

e Reflita sobre as solugdes que vocé criou e encontrou.

e Avalie as alternativas. O que elas tém de bom, o que elas tém de ruim?

e Qual seria o impacto delas na comunidade? No meio ambiente?

e Qual seria a dificuldade de aplicar estas alternativas?

e Estabeleca critérios para avaliar as alternativas de solugdo.

4. Selecionar a Alternativa Preferida

e Escolha uma solucgdo.

e Justifique sua escolha.

5. Especificar a Solugao e Comunicar o Projeto

e Detalhe a solugdo escolhida.

6. Aplicagao (fabricar e disponibilizar) a Solugdo

e Aplique sua solugdo.

7. Testar

® Registre sempre no Diario de Bordo do Projeto todas as observagdes, os dados e resultados. Estes podem

ser medidas, descrigdes ou anotagdes.
e Fotografe os resultados de seu projeto ou suas fases, isto pode ajudar a apresentar seu projeto na feira.

8. Analisar

e Explique as observagdes, dados e resultados obtidos.

e Liste os pontos principais que vocé aprendeu.

® Por que vocé obteve estes resultados?

e Asolucdo aplicada é capaz de resolver o problema? Explique em detalhes.

Concluir

A solucdo resolve o problema?

Dados os resultados da aplicacdo da solugao escolhida, quais seriam os préximos passos?

9

[ J

o Qual é o valor de seu projeto?

[}

® O que poderia ser feito para melhorar a solucdo e implementac¢do?
[ J

Se vocé tivesse que refazer o projeto, o que vocé mudaria?



ESCOLHA A DISCIPLINAE O
TEMA E O ORIENTADOR DO SEU
PROJETO

- Os projetos deveréo ser
desenvolvidos por grupos de trés
aprendizes, que podem ser de
séries diferentes além da
participagéo obrigatoria de um
professor orientador (ou profissional
especialista).

- Cada grupo podera inscrever
apenas UM projeto.

- O grupo devera escolher
desenvolver projeto referente
apenas a UMA disciplina.

4 COLOQUE A SUA

IDEIA EM AGAO!

- Desenvolva seu projeto, de
acordo com o seu plano de
pesquisa, seguindo o Método
Cientifico ou 0 Método de
Engenharia.

- O projeto devera ser
totalmente conduzido por
voceés, aprendizes,
acompanhado pelo orientador.
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- No site do Science Fair vocé
devera preencher os dados do seu
projeto no banner.

PREENCHA OS DADOS DO
BANNER DO PROJETO

- O arquivo digital do Banner devera
ser submetido, até o dia 20/05, no
portal www.sciencefair.org.br.

2 PREPARE O SEU DIARIO DE BORDO!

- Durante o desenvolvimento de seu projeto
vocé devera registrando tudo no Diario de
Bordo onde vocé registrara todas as etapas,
duvidas, dificuldades, decisdes e justificativas.

- Os registros no Diario de Bordo servirdo de

base para a elaboragao do Relatorio de Projeto.

- O Diario de Bordo € um caderno ou pasta no
qual o estudante registra as etapas que realiza
no desenvolvimento do projeto tais como:

anotagdes, fotos, coletas, testes, resultados, e

ELABORE O SEU PLANO
DE PESQUISA

- Apos identificar se o projeto
sera um projeto de Ciéncias
ou de Engenharia, vocé
devera elaborar seu Plano
de Pesquisa que ajudara a
estruturar as ideias antes do
desenvolvimento do seu
projeto.

analises.

- Pode ser feito no computador, mas também
pode ser feito a mdo em um caderno de capa

dura.

5 TERMINE DE ESCREVER

SEU PLANO DE PESQUISA

- Cuide da redag&o do relatério
final, garantindo que seu grupo
descreva claramente sua hipotese,
metodologia, resultados e
conclusdes.

¢ Lembrem da importancia de uma
linguagem cientifica adequada e
objetiva.

8 SUBMETA SEU PROJETO
DO PORTAL SCIENCE FAIR

- Faga a submisséo do seu projeto
no portal da Science Fair
www.sciencefair.org.br, até dia
20/05, preenchendo o formulario
com Informagdes completas dos
participantes e resumo do projeto;

- A estrutura basica exigida
de contetido no plano de
pesquisa esta detalhada no
edital.

- Filme com um celular, um video explicativo
mostrando seu projeto, no tempo maximo de
3 minutos.

MONTE UM ViDEO
EXPLICANDO SEU PROJETO

- Coloque o filme no YouTube e anote o
enderego do link para envia-lo quando fizer a
inscricdo do seu projeto na Science Fair.

- Os videos seréo publicados e 0 mais
votado pelo juri popular recebera prémio.

- O video devera ser postado entre os dias até
a data limite de 20/05.

9 EXPOSIGAO NA SCIENCE FAIR

No dia 07/06, das 9h as 13h o grupo
devera estar presente para apresentar
seu projeto aos avaliadores (juizes) e
publico presente. Os juizes avaliardo os
projetos e daréo notas de zero a dez.
Os projetos mais pontuados seréo
premiados. A premiagao acontecera na
primeira semana de novembro.

- No dia da Science Fair o banner
estara disponivel para o seu grupo
apresentar o projeto.



